Exploitation des images : diaporamas et animations

| Comment rendre deux images superposables

IRIS dispose d'une fonction qui permet de réorienter deux images pour les rendre
superposables.

Pour illustrer cette fonction nous allons utiliser une série de 10 images de la région de la
constellation de la Vierge prises entre le 16 avril et le 5 mai 2014. Destinées au départ a illustrer
le mouvement de rétrogradation de la planéte Mars, nous allons tenter de les aligner en vue de
réaliser un diaporama ou une petite animation.

Pour réaliser ce tutoriel, il vous faudra au préalable télécharger le fichier
ImagesTutoAlignement.zip et le décompresser. Il contient une série de 10 images réduites
(binning 3x3 des images originales) nommées _r1.pic a _r10.pic.

Il vous faudra ensuite copier ces images dans un répertoire que nous nommerons
"TutoAlignement' puis déclarer ce répertoire comme répertoire de travail dans IRIS.

Pour cela ouvrir sous IRIS le menu "Fichier Réglages... " et préciser le nom du répertoire de
travail. Penser aussi a vérifier que le format utilisé par défaut sera bien .PIC.

Réglages
Urité du CO-ROM emin du répertaire de travail
oh ||::"~tut|:|alignement"~

™= Iris - Version 5.59

Fichier Visualisation Géomeétrie Prétraiterne Chemin catalogues stellaires =
Charger... Ctrl+0 | |sk_l,l2EIEIEI'x |e:"\n::ataln:|g"\
Sauver.. Crl+5 Chemin des scripts Chemin de Audel,
Charger un fichier RAW... et =
Sélectionner des fichiers... Type de fichiers Murméro du port zérnie
Infarmation Image.. { FlT { FTS ‘ 2
Conversion BMP... Conzole Commande télescope
Conversion AVL... ™ Multiples 12200  USE

Réglages... Ctrl+R

0k
Cuitter Q

La photo qui nous servira de référence est celle du 27 avril, nommée _r6.pic.

La charger dans IRIS : "Fichier Charger..."
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[=] Iris - Version 5.59

Q Cruvrir
Fichier Visualisation Géométrie  Prétraiteme
Charger... Chrle0 ! Regarder dans TutoAlignement ;] 4= £
Sauver... Ctrl+5 Mom h Maodifié le
Charger un fichier RAW... g _r3.pic 20/0872014 22:17
@ _rd.pic 20/08/2014 2217
Sélectionner des fichiers... B -

Informations image...

20/08/2014 2219

B g G g om e g

'

Type L
PICT lmage
PICT Image

PICT Image

Conversiocn BMP...

Conversion AVL...

) T At T et

Réglages... Ctrl+R

Quitter

puis I'enregister sous _s6.pic.

[=] iric - Version 5.59 - ci\tutoalignement,_ré.pic

Fichier Visualisation Géométrie Prétraitemne

Charger... Cirl+Q Q Enregistrer sous >
5a Ctrl+5 = .
= i Enregistrer dans : TutoAlignement j : £ Ef«

Charger un fichier RAW... ~

2 ' Nom Modifié le Type ~
Sélectionner des fichiers... E _rd.pic 20/08/2014 22:17 PICT Image
Informations image... E _r.pic 20/08/2014 2217 PICT Image

E _ra.pic 20/08/2014 22:18 PICT Image

Conversion BMP... [@) _r6.pic 20/08/2014 22:19 PICT Image
Conversion AV1.., E _ri.pic 20/08/2014 22:20 PICT Image
Réglages... Ctrl+R < Z
Quitter MNom du fichier :
c\tutoalignement'_ré.pic Type : PIC Files ("pic) i Annuler

La commande d'IRIS qui permet d'aligner les images n'est pas directement accessible a partir
de la barre de menu. Il faut donc ouvrir la fenétre de commandes en cliquant sur le bouton :

puis dans la fenétre de commande qui s'ouvre alors, pour aligner I'image _r5, taper la

commande : qr3 _r6 _r5 :

»Orad_r6 _rh

le signe > précéde chaque ligne de commande, ne pas l'effacer, _r6 est I'image qui servira de

référence, _r5 celle que nous voulons modifier.
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L'image _r6 s'affiche et une fenétre s'ouvre avec le message : sélectionner les étoiles
dans la premiére image. La refermer en cliquant sur OK

Iris -

' l'-\ Sélectionner les étoiles dans la premiére image...

Seuils dewvisualisation

M
i |

|
L

Domaine |

Sélectionner alors n (au moins 6) étoiles bien réparties dans I'image en cliquant dessus.
Attention : il faut absolument mémoriser ces étoiles (au besoin se faire un petit croquis).

Une fois les étoiles sélectionnées, cliquer sur le bouton rouge dans la barre de menus :
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Iris répond en affichant alors une boite avec le message : n étoiles sont sélectionnées -
Calcul. La fermer en cliquant sur OK.

Iris 4

l b £ étoiles sont sélectionnées - Caleul,.,

e |

La seconde image s'affiche alors, avec en surimpression des cercles entourant les positions
des images sélectionnées lors de I'étape précédente et une nouvelle boite de dialogue s'ouvre

avec le message : Sélectionner les n étoiles correspondantes dans la seconde
image ... .

l Sélectionner les b étoiles comespondantes dans la seconde image...

La refermer (OK) et cliquer sur les mémes étoiles (parfois difficile de les retrouver, dans le
méme ordre, demande beaucoup de concentration).
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Dés la n-ieme étoile pointée, une boite de dialogue s'ouvre avec le message : Les n étoiles
sont sélectionnées - Calcul. La valider (OK).

Irs =

! . Les b étoiles sont sélectionnées - Calcul...
Ly

——— |

Apres quelques secondes, l'image réalignée apparait (si elle est toute noire, pas de panique : il
faut juste régler les niveaux : min = 0 ; max = 255).

Seuils de visualisation

Domaine
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Enregistrer deux fois cette image : sous le nom s5.bmp (pour pouvoir l'utiliser dans d'autres
logiciels) et _s5.pic (pour pouvoir I'exploiter sous IRIS).

Domaine |

Q Enregistrer sous

Enregistrer dans TutoAlignement ﬂ Efi v
Fay

Mom Meodifié le Type

E_ﬂ.pic 20/08/2014 22:15 PICT Image

E _r.pic 20/08/2014 22:16 PICT Image

E _r3.pic 20/08/2014 2217 PICT Image

E _rd.pic 20/08/2014 22:17 PICT Image

E _ra.pic 20/08/2014 22:7§ PICT Image
£

Mom du fichier

Type : PIC Files {* pic)

I Q Enregistrer sous %
Enregistrer dans TutoAlignement j o £ B
Mom Modifié le Type

Aucun élément ne comespend a votre recherche.,

£ ’ . >
Type : N | BMP Files (*bmp) r 4 _ﬂ Annuler

Mom du fichier :

Pour vérifier que tout est bien aligné, on peut par exemple additionner les images _s5 et _s6 : si
tout s'est bien passé toutes les étoiles sont parfaitement superposées, et on obtient bien les
deux positions consécutives de Mars.
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Addition

Additionner & c:hutoalionements,_s5 pic

4
i~ Une waleur v Annuler

(5 Un fichier disque J

Seuils de visualisation

o

4|
I
L

Dramaine

On peut aussi utiliser la fonction add_max [image2] qui remplace la luminosité de chaque pixel
de l'image affichée par celle du méme pixel de I'image image2 donnée en argument, seulement
si cette derniére lui est supérieure.

Sur I'exemple qui suit on a rechargé en mémoire l'image s5.pic et on lui applique la fonction
add_max avec l'image _s6.pic
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Camrnande

Il ne reste qu'a reprendre les mémes opérations avec les images _r4 a _r1 (en les alignant
toujours avec _r6) puis avec les images _r7 a _r10.

Astuce : on peut gagner du temps et automatiser en partie la tache en éditant les commandes
dans la fenétre de commandes : une fois modifiée, une ligne de commande est exécutée en
placant le dcurseur dessus et en tapant sur la touche entrée du clavier.

Par exemple pour l'image n° 4 il sufit de modifier la ligne de commande déja introduite :

on a juste remplacé 5 par 4, puis
tapé sur entrée

Une fois l'image alignée, on I'enregistre avec les lignes de commande save (pour le format pic)
et savebmp (pour le format .omp)
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Commande nl

=qrd_rd 5
rzave _sd
>zavebmp s
b

Pour les autres images il suffit alors de changer l'index et de valider sans avoir a retaper toute
la commande.

A la fin des opérations, on dispose alors de deux séries : s1.bmp a s10.bmp, et _s1.pic a
_s10.pic.

Pour ceux que ce travail répétitif rebuterait ou qui veulesnt aller plus vite a la suite du tutoriel,
ces deux séries d'images sont aussi disponibles dans le fichier compressé
ImagesAlignees.zip.

I Comment animer une série d'images

1.1 Sous IRIS :
Pour visualiser la série sous IRIS, il peut étre au préalable nécessaire d'ajuster les niveaux :

ouvrir le menu Visualisation/Seuils d'une séquence.

i - Version 5.59 - c\tutoalignement’,_sd.pic

Visualisation Geométrie Prétraitement Traitement
i Logarithme
Egalisation d'histogramme
Egalisation modifiée
Rehaussement de la dynamique (DDP)...
Rehaussement des couleurs...

Rampe...

Isophotes...
0.
Cadre...

Coupe

Graphe

Histogramme

Seuils d'une séquence...
Sélection d'images...

Animation...
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Renseigner les champs dans la fenétre :

Seuils d'une séquence >
Nom generique d'entrée : _S Mom générique d'entrée |_$ (] |
Seuil haut : 255 =
. Seuil haut ; AriEr
Seuilbas : 0
Nom générique de sortie : s Seui bas :

Nombre d Images . 6 Mam générique de zartie ;

777

MHombre dimages
Puis valider.

On peut alors faire défiler les images a l'aide de la commande Visualisation / Animation :

Nom générique : s
Nombre : 6
Délai : 300 millisecondes (vous pouvez modifier cette valeur).

s - Version 5.59 - chtutcalignement'_s10.pic

Visualisation Géométrie  Prétraiternent  Traiternent
] Logarithme '
Egalisation d'histogramme
Egalisation modifiée
Rehaussement de la dynamique (DDP)...

Rehausserment des couleurs...

Rampe... Animation
lsophotes... Mom génénique
30...

Delai:
Cadre... =l
Coupe
Graphe

Histogramme

Seuils d'une séquence...
Sélection d'images...

Animation...

Combien y a-t-il d'objets mobiles ? A vous de les identifier en utilisant un logiciel de
carte du ciel (Stellarium conseillé !).
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1.2 Une séquence animée avec Virtual-Dub

La méthode précédente a un inconvénient : elle nécessite d'ouvrir le logiciel Iris.

On peut rapidement faire une séquence au format .avi lisible directement avec les lecteurs de

vidéo comme VLC ou a insérer dans un d

A cette fin nous allons utiliser la séquence d'images au format .bmp : il suffit d'ouvrir VirtualDub

iaporama.

et de charger la premiere image de la séquence

@ VirtualDub 1.9.6 Fr (build 32618/ release) by Avery Lee | Traduit par SparadQx - www.virtualdub-fr.org

Fichier Edition Affichage AllerA Vidée Audic Options Outils Aide
Quvrir un fichier vidéo... CTRL+O
Rowvrir un fichier vidéo F2
i-.-'-_iljl_ltE‘r un segment AVl...
Prévisualisation de la vidéo d'entrée... ESPACE
Prévisualisation de la vidéo filtrée... EMTREE
Prévisualisation de la vidéo de sortie a partir du début... F5
Démarrer I'analyse de la vidéo
Enregistrer en AV1... F7
Enregistrer sous |'ancien format AVI... MAJ+FT
Enregistrer un AVl découpé...
Fermer le fichier vidéo CTRL+W
Exporter ¥
Mettre une tiche en attente >
@ Ouvrir un fichier vidéo X
Regarder dans : | TutoAlignement _:| im il
g :
- - -
Bureau
fond.bmp s2.bmp s3.bmp
™
Bibliothéques
¢ - - -
Rés-eau
sd.bmp s3.bmp sb.bmp s7.bmp
W
Mom du fichier : Es‘lhmp ﬂ Cuvrir |

Types de fichi

: !Tous les types C'.lrpg.'.vab.'.mh'.‘.mpeg.‘.vdr.ﬂ

Annuler

[~ Afficher les options dimportation supplémentaires
W Charger automatiquement les segments liés
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On obtient alors le film : on peut faire défiler les images manuellement ou automatiquement,
régler la cadence de passage des images

b-fr.org || - [s1.brp]

Vidéo Audic Options Outils  Aide
Filtres... CTRL+F
Fréquence d'lmages... CTRL+R
Profondeur de Couleur..,
Compression... CTRL+P

Sélection d'un Intervalle...

Copie de Flux Directe
Re-compression Rapide
Re-compression Normale

& Traiternent Complet

Rendu intelligent

Préserver les images vides

Contrale de la fréquence d'images de la vidéo ? *

Ajustement de la fréquence de la source
(" Identique (actuel: 10,000 fps)

* Changeren | 2| images par seconde

~

Remargue : Changer la fréquence d'images provogue une désynchronisation audiofvidéo.

Conversion de la fréguence d'image

{* Traiter toutes les images " Convertir en fps:

(" Traiter toutes les 2 images (réduit & la moitié)
{ Traiter toutes les 3 images (réduit au tiers)
(" Traiter tous les images

Inversion du signal vidéo (suppression d'atténuation 3:2)

L'inversion telecine a été déplacée dans le filtre vidéo

oK | Annuler |

Appliquer des filtres divers, et surtout choisir un codec pour obtenir un fichier compressé.

Vidéo Audic Options Outils  Aide
Filtres... CTRL+F
Fréquence d'lmages... CTRL+R
Profondeur de Couleur...
Compression... CTRL+P

Sélection d'un Intervalle...

Copie de Flux Directe
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Sélection de la compression vidéo ? X

{RGBYCBCr non-compresse) Infarmations du Codec Vidéo
Codec Cinepak de Radius

DivX 6.9.2 Codec 8 Logical CPUs) TEGRE Dola fap
DivX 6.9.2 YV12 Decoder Code FOURCC yuv
Nom de pilote yuv_32.dl
Imtel YUV codec

Microsoft RLE

Microsoft Vidéo 1 Restrictions du format:
Parmasoric DV CODEC Aucune restriction connue
TechSmith Screen Capture Codec

x264vfw - H.264/MPEG-4 AVC codec

I [—,_Z Conf . [ A Propos |
T e e |

oK | Annuer |

Il ne reste plus qu'a enregistrer le fichier.

'@ VirtualDub 1.9.6 Fr | www.virtualdub-fr.org || - [s1.bmp]

Fichier Edition Affichage AllerA Vidée Audic Options Outils  Aide
Cuvrir un fichier vidéo... CTRL+O
Rouwvrir un fichier vidéo F2

Ajouter un segment AVI...

Prévisualisation de la vidéo d'entrée... ESPACE
Prévisualisation de la vidéo filtrée... EMTREE
Prévisualisation de la vidéo de sortie 3 partir du début... F5

Démarrer I'analyse de la vidéo
Enregistrer en AVI... F7
Enregistrer sous I'ancien format AVI... MAJ+F7
Enregistrer un AVI découpé...
Fermer le fichier vidéo CTRL+W

Il est évidemment possible d'améliorer cette vidéo en commengant par créer une séquence
d'images avec des seuils choisis de maniére a rendre le fond plus noir et plus uniforme.

On peut aussi compléter chaque image en la collant sur un fond avec la commande add_max
d'lIris. Ce fond peut étre obtenu a partir de I'i'mage n°6 en effagant Mars.

lll Création d'un diaporama

En utilisant Power-Point ou Impress, on peut insérer les images de la séquence les unes apres
les autres afin de faire un diaporama qui pourra étre projeté "image par image" au tableau. On
peut alors facilement ajouter des lIégendes sur chaque image : astérisme de la constellation,
noms des principales étoiles, date, commentaires ...
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IV Création d'une chronophotographie :

Avec lIris il est possible de superposer toutes les images de la séquence et faire une
"chronophotographie" en utilisant la commande addmax.

Pour cela il suffit d'utiliser la fonction add_max2 d'Iris, puis de régler les seuils

Mais il est peut-étre plus partique d'utiliser un logiciel de traitement d'images comme Gimp (ou
photoshop) ou chaque image peut étre retraitée comme un calque qu'on peut retraiter
séparément.
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Annexe : date d'acquisition des images

Fichier Date Remarque

_rl.pic 16 avril 2014

_r2.pic 17 avril 2014

_r3.pic 19 avril 2014

_r4.pic 22 avril 2014

_r5.pic 26 avril 2014

_r6.pic 27 avril 2014 | Image de référence sur laquelle toutes les autres seront alignées
_r7.pic 28 avril 2014

_r8.pic 29 avril 2014

_r9.pic 4 mai 2014

_r10.pic |5 mai 2014 Sur cette image traces a identifier (satellite ...)
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