
Fiche 2 : Activités autour de la rose des vents et du renard 
 
Pré requis : fiche 1 : S’orienter sur Terre 
 
matériel : 

Une boussole 
Un renard* 
une rose des vents* 

*une fiche sur le renard, instrument nautique, et un dossier sur la rose des vents sont téléchargeables sur le site 
http://assprouen.free.fr/ 

 

I) Orientation et rose des vents  
 
Un travail sur la rose des vents est proposé sur le site. Il va du simple coloriage à la 
construction de la rose des vents à 32 branches selon le projet du professeur. 
On peut proposer à l’élève de marquer les orientations sur la rose des vents en plaçant 
successivement N, S, E & W. 
Selon le niveau de la classe, il peut être demandé de placer les directions 
intermédiaires : 

NE, NW, SE & SW 
NNE, NNW, SSE, SSW, ENE, ESE, WNW, WSW 
N1/4NE, NE1/4N, ………  

 

II)  Le renard ou table de loch 
 
Quand l’élève s’oriente bien avec la boussole et a assimilé les directions, on peut proposer un petit jeu à partir du 
renard. 
 

 
Un marin tient le cap avec la barre pendant qu’un autre marin marque sur la rose des vents le cap suivi chaque demi-heure pendant la durée d’un 
quart (quatre heures). Sur certain renard, on peut aussi marquer la vitesse en nœuds relevée à l’aide d’un loch et d’un sablier d’une demi-minute. 
 

 
JEU pour primaire et collège : 
 
Un navire part du port et pour éviter les récifs doit changer de cap toutes les ½ heures pendant 4 heures. 
En supposant que le navire va toujours à la même vitesse, on propose alors 8 caps* : 
 
1) L’élève doit placer les « poules » sur le renard correctement en partant du cercle intérieur pour le premier cap, puis 
du 2ème cercle pour le 2ème cap, etc, du cercle extérieur pour le 8ème cap. 
 
2) Puis à l’aide du renard et d’une boussole, l’élève doit refaire le trajet en marchant en prenant un même nombre de pas 
pour chaque cap. 



 
Pour rendre plus ludique l’activité, on peut placer des objets (faux récifs) sur le parcours, laisser un enfant faire un 
parcours en évitant les « récifs » avec une boussole dictant les caps à suivre à un autre enfant resté sur le bord qui 
marque sur un renard les caps suivis. Puis demander à un troisième élève de refaire le parcours en suivant les caps 
donnés par le renard et voir si cet élève arrive sans encombre à la fin du parcours. 
 

*les caps sont choisis parmi N, S, E, W NE, NW, SE & SW 
 
Exemple : 
 

Indications sur le renard 
 

NORD 
 

 
 

Circuit sur le terrain 
NORD 

  

 

 
Autre activité avec corrigé : 
 
Mettre les « poules » sur le renard (ou les points sur la rose des vents) connaissant la route du navire 
 

N 

 

N 

 

 
                                                                                                         



Rose des vents du RENARD 
 
 
Fabrication du renard : 
Le renard se fabrique simplement en faisant un disque de diamètre égal à la rose des vents dans du carton épais, les 
« poules » peuvent être des bouts d’allumettes ou de pics à brochettes en bois. 
Pour éviter du petit matériel en classe, on peut coller un plastique transparent sur le renard et écrire avec un feutre non 
permanent à chaque activité. 
La rose des vents se colle sur le carton du renard 
 
 

 



En lycée : 
 
1)Le renard illustre concrètement la somme de vecteurs et l’activité peut être proposée sur une feuille de papier avec 
compas et rapporteur ou sur ordinateur avec un logiciel de dessin. 
On peut aussi ne plus aller à vitesse constante et envisager des vitesses en nœuds pour chaque demi-heure. 
 
2)Denoville, pour s’amuser a construit un moulin à l’aide de caps et de distances connus.  
A l’aide d’un logiciel comme géogébra ou geoplan, reconstituer le moulin à l’aide du tableau d’information de 
Denoville 
 
 

 



 
 

  
  

Traité de navigation, Denoville Moulin avec géoplan 
 
 

CLEA M&A HS10 


